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Daniel Vanegas, Krisshell Godinez, Maria Jesus Fernandez y Brandon Badilla fueron
los ganadores en la Hackathon Inmersivo 2025 con el proyecto: SOS visible, que
consiste en una experiencia de aprendizaje inmersiva diseflada para capacitar a
estudiantes y personal educativo sobre cOmo actuar ante una emergencia desde un
enfoque inclusivo. Foto cortesia de Krisshell Godinez.

Diversas carreras del TEC
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e 12 estudiantes de las diversas carreras del TEC participaron en la Hackathon Inmersivo
2025

En total 12 estudiantes de las diversas carreras del Tecnoldgico de Costa Rica (TEC) 2
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participaron en el Hackathon Inmersivo 2025 CRUSA y U Fidélitas 2025. Durante el evento,
la representacion del TEC puso en préactica la Metodologia STEM para disefiar soluciones
educativas reales: exploraron, programaron, simularon y crearon en equipo, desarrollando
experiencias de aprendizaje innovadoras.

Con el proyecto: SOS visible, Krisshell Godinez Pefia, de Ingenieria en Disefio Industrial (3;
Brandon Badilla Leiton, de Ingenieria en Computacion 4; Daniel Vanegas Quesada, de
Ingenieria en Materiales 5, y Maria Jesus Fernandez Faerron, de Administracion de Tecnologias

de Informacion e, obtuvieron el primer lugar.

Segun Maria Jesus Fernandez Faerron, el proyecto consistia en una experiencia de
aprendizaje inmersiva disefiada para capacitar a estudiantes y personal educativo sobre
como actuar ante una emergencia desde un enfoque inclusivo, especialmente pensando en
personas con discapacidad auditiva.

De acuerdo con Brandon Badilla Leitén, integrante del proyecto SOS visible, a través de
simulaciones en primera persona el proyecto ensefa a identificar riesgos, aplicar
sefializacion visual efectiva y tomar decisiones seguras sin depender exclusivamente del
sonido.

Pero ¢qué los hizo ganadores? para Daniel Vanegas Quesada, los hizo ganadores el haber
abordado el tema desde una perspectiva centrada en los derechos humanos, la igualdad y
la accesibilidad.

“No se trata solo de tecnologia o simulacion, sino de reconocer que hay personas
gue histéricamente han sido excluidas de protocolos de emergencia. Nuestro
enfoque fue disefiar una herramienta educativa con impacto real, alineada con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y con la conviccion de que la seguridad debe ser
un derecho para todas las personas, sin excepcion”, expresé Vanegas.

Por su parte, Krisshell Godinez, menciono6 que el haber sido ganadores significa disefar
con empatiay compromiso social, que las ideas con impacto humano pueden transformar
realidades, y representa también una motivacién enorme para seguir creando desde el disefio,
la inclusién y la innovacion.

Materiales para la salud

Ademas, se hicieron presentes en la Hackathon: Marbel Brenes Bolafios y Josi Marin Jiménez,
de Ingenieria en Computacion; Enrique Moraga Centeno, de Ingenieria en Disefo Industrial, y
Nancy Prendas Olivares, de Ingenieria en Materiales.
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Esas personas estudiantes formaron parte del proyecto: Materiales para la salud, que trata
sobre el desarrollo de una experiencia inmersiva en realidad aumentada orientada a la
ensefianza de quimica cuantica y molecular.

El proyecto consiste en una simulacion inmersiva en realidad aumentada para el
aprendizaje de la caracterizacion de materiales, un proceso fundamental en carreras como
biologia, quimica, ingenieria mecanica y electronica.

Los jévenes comentaron que en esta practica virtual el estudiante aprende, paso a paso, a
preparar una muestra, a analizar sus propiedades y a tomar decisiones de ingenieria
basadas en evidencia, tal como se haria en un laboratorio fisico, pero sin las limitaciones de
infraestructura o equipos costosos.

“La simulacion no solo muestra sino que permite interactuar, comparar y analizar,
convirtiéendose en una herramienta pedagdgica poderosa para reforzar teoria, facilitar
evaluaciones practicas y democratizar el acceso al aprendizaje experimental”, sefialo
Marbel Brenes Bolafios.

Adentrandose al corazén de la quimica cuantica

También participo el proyecto: “Adentrandose al corazon de la quimica cuantica”, que esta
conformado por Maria José Bogantes Murillo, de Ingenieria en Mecatronica 71; Mariana Gémez y
Daniela Sandi Hernandez , de Ingenieria en Disefio Industrial, y Daniela Quirds Remy, de
Ingenieria Ambiental (g).
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La propuesta consiste en el desarrollo de una experiencia inmersiva en realidad aumentada
orientada a la ensefianza de quimica cuantica y molecular. La propuesta busca hacer
accesibles conceptos complejos mediante representaciones 3D interactivas que los estudiantes
pueden explorar desde cualquier dispositivo mévil, sin necesidad de equipos costosos.

“El curso esta estructurado en seis lecciones progresivas que abarcan desde la



estructura atdbmica y la configuracién electronica hasta la geometria molecular, la
hibridacién y su relacién con la contaminacion ambiental. Ademas de reforzar
conocimientos tedricos, la herramienta promueve el pensamiento critico y la
conciencia ecoldgica, vinculando la quimica con situaciones reales y relevantes para
la vida cotidiana”, comenté Maria José Bogantes Murillo.

Para Yoselyn Walsh Zufiga, docente de la Escuela de Ingenieria en Disefio Industrial, el ver que
los estudiantes se interesen en las tecnologias inmersivas y participen en concursos, donde
tienen la oportunidad de demostrar el nivel de conocimiento que poseen, es un verdadero orgullo
y una gran motivacion.

“El hecho de que se inscriban por iniciativa propia y logren ganar refleja que, como
institucién, estamos formando profesionales capaces de trabajar en equipos
multidisciplinarios y de aplicar sus conocimientos técnicos en la solucién de
problemas reales”, explic6 Walsh Zudiga.

Igualmente, manifestd que en este concurso tuvieron dos equipos mas que realizaron un
excelente trabajo. “Considero que el TEC est& haciendo una gran labor en el ambito de las
tecnologias inmersivas y que debemos seguir fomentando ese profesionalismo y vision”.

El evento

El Hackaton Inmersivo 2025 promovié la creacién de contenido innovador mediante tecnologias
de EON Reality y potencio la creatividad, el trabajo colaborativo y el uso de herramientas
digitales en la educacion.

Cabe destacar que estos proyectos del TEC son un resultado directo de la iniciativa EON
Costa Rica 9], empresa lider en la creacion de experiencias basadas en Realidad Virtual y
Aumentada potenciadas por la inteligencia artificial para la educacién y la industria.
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