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TEC fue sede del Women Game Jam, un evento
internacional de videojuegos exclusivo para mujeres
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La actividad se desarroll6 de forma paralela en 16 paises del mundo.

Durante tres dias (9, 10y 11 de agosto), el Campus Técnologico Local de San José del
Tecnolégico de Costa Rica (TEC), en el recinto de Zapote, fue sede del Women Game Jam.

Este es un evento no competitivo disefiado para ser un espacio seguro en el que mujeres
intercambian experiencias, amplian su red de contactos y desarrollan ain mas su
portafolio por medio de la implementacion de un videojuego corto.
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En esta ocasion, el tema fue “Bucle de Tiempo”; donde participaron 13 jovenes de distintas
proveniencias, tanto profesionales, como universitarias, en las areas de ingenieria en
computacion y artes plasticas.

“Este es un evento muy importante para el TEC, para la Unidad de Computacién de San
José, y para la ClDev; ya que se trata de una actividad que propicia el intercambio
transdisciplinario, asi como la formacion de comunidades que cruzan fronteras de
carreras y de instituciones. También permite avanzar en los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, vinculados a laigualdad de género”, explico el profesor de la carrera de
Ingenieria en Computacion del TEC, Rodolfo Mora.






(Imagen cortesia de Rodolfo Mora / TEC)
¢ Cual fue ladinamica?

Las participantes se organizaron en cuatro equipos, y contaron con 48 horas para desarrollar su
prototipo de juego (iniciando el viernes a las 6 pm y finalizando el domingo a las 6 pm).

Tras este tiempo, finalizaron la jornada con cuatro prototipos jugables. Ellos fueron: Spaceloop,
Cas Journey, Rabbit hole y Juan.

Asi mismo, durante la actividad las participantes recibieron una charla motivacional por
parte de Verdnica Morera, artista reconocida de la industria 2D y 3D y quien ademas
labora en Headless Chicken Games y es profesora de animacién digital en la Universidad
Veritas.

Por otra parte, el dia domingo se hizo el acto de clausura, se traté de una actividad de Open
House a la cual asistieron familiares y amigos de las jammers.
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En esta edicion 2024 participaron 16 paises de forma paralela: Argentina, Bolivia,
Brasil, Canada, Chile, Colombia, Costa Rica, Kenya, México, Namibia, Nigeria, Peru,
Sur Africa, Espafia, Suecia y Uruguay. (Imagen cortesia de Women Game Jam).

Sobre la participacién de Costa Rica

Esta es la tercera vez consecutiva que Costa Rica es sede organizada en conjunto con la
Comunidad Interdisciplinaria de Desarrolladores de Video Juegos, el Laboratorio de
Investigacion Tecnoldgica de la UNED, y la Unidad de Ingenieria en Computacién del TEC, San
José.



El Women Game Jam es una iniciativa que se encuentra alineada a los ODS 4: Educacion
Inclusiva y Equitativa, y ODS 5: Igualdad de género.
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El evento se gestd en conjunto con el Laboratorio de Investigacion e Innovaciéon Tecnoldgica, de
la UNED. Ademas, conto con el patrocinio de IEEE-Women In Engineering (WIE Chapter Costa
Rica), Subway y Artline.
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