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Con juegos, estudiantes ensefan conceptos de
computacion en Amubri, Talamanca

9 de Noviembre 2015 Por: Kenneth Mora Pérez 3

Participantes del curso "Computacion y Sociedad" (Foto: Adriana Alvarez para OCM).

Ellos aprenden de los lugarefios, la cultura bribri.Curso “Computacién y sociedad”
pone en préactica larelacion entre el campo de la computacion y su impacto positivo
en la sociedad.

El despertar el interés por la computacién y ensefiar algunos de sus conceptos formaron
parte de las acciones que el grupo del curso “Computacion y Sociedad” realizé en el
Centro de Capacitacién Iriria Alakélpa U 127 en Amubri de Talamanca.

De esta forma, mediante juegos interactivos ludicos y faciles de aprender, los estudiantes
mostraron a nifios y jovenes los elementos mas tipicos de la computacion.

Esta visita responde a una serie de actividades organizada en el marco del curso de
Computacion y Sociedad con el fin de fomentar la participacién voluntaria en ejercicios de la
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computacion que logren impactar positivamente en la sociedad.

Bajo el liderazgo de la profesora Adriana Alvarez, se evidencia que los limites de la computacion

se amplian cada vez y han dejado de ser Unicamente una interaccion entre el usuario y la

maquina; sus alumnos aprenden mas a fondo la estrecha relacién y gran responsabilidad de

este campo en la actualidad.
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Nifios y jovenes participaron de las actividades organizadas en el Centro de Capacitacion
Iriria Alakdlpa U 121 en Amubri de Talamanca donde el TEC desarrolla diversos programas
interuniversitariamente. (Foto: Adriana Alvarez para OCM)

Incentivo de la ciencia y tecnologia

“Count the Dots” fue una de las actividades realizadas y su objetivo era ensefiar a comprender
los numeros binarios de una forma préctica.

“Treasure Hunt” se convirtié en otra de las dinamicas desarrolladas. Se trataba de un juego en
el que los participantes (piratas) tenian que encontrar la ruta desde la Isla de los Piratas hasta la
Isla del Tesoro, pasando por distintas puntos y debian tomar la decision de qué camino tomar. Al
final las rutas e islas formaron grafos, el concepto a ensefiar.

Algoritmos de ordenamiento, deteccion y correccion de errores asi como redes fueron también
parte de las teméticas vistas.

“Con el Centro Académico Limon se abre una oportunidad para reducir la brecha digital en esta
zona y motivar a nifios y jovenes a estudiar carreras cientifico-tecnologicas” destaco Alvarez.
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Aprendizaje para todos

Asi como los estudiantes del TEC ensefiaron los elementos computacionales, ellos al mismo
tiempo, tuvieron la oportunidad de conocer mas acerca de la cultura bribri.

Por ejemplo asistieron a una clase de bribri en la cual aprendieron conceptos y frases basicas
asi como un breve repaso por la historia del pueblo. Ademas, los estudiantes visitaron la “Casa
Coénica”. Alli hablaron con el “Awa” (médico del pueblo), quien compartié con los estudiantes
parte de esta tradicion.

Asimismo, visitaron la radio estacion local asi como al albergue, el mas grande construido con
materiales naturales.
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Parte de las actividades realizadas por los estudiantes fue de igual manera conocer mas sobre
la cultura bribri. (Foto: Adriana Alvarez para OCM)

Nota Relacionada: Estudiantes participaron en dia de voluntariado. (3
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